
Ролевая игра «Кино в деталях»

Трек «Образование»



Цель:  Разработка ролевой игры на 21 день 
смены лагеря. 



Задачи:

1.Изучение структуры  и аналогов ролевых  
игр.

2.Ознакомление киноискусства.

3.Разработка ролевой игры « кино в деталях». 



Гипотеза:

Если разработать ролевую игру на 21 день в 
летнем лагере, то мотивация участия детей в
жизни лагеря повысится. 



Картина моделируемого мира

• Количество участников – более 100 человек.

• Место: город киноиндустрии

• Время: лето 2021 года

• Валюта: содрики

• Территории: 1 содружество: 3 корпус

• 2 содружество – 4 корпус

• 3 содружество – 5 корпус

• 4 содружество – 6 корпус



Действующие лица 

• Содружество – киностудия
• МЭР города – педагог организатор,
• Продюсер – 1 человек от содружества,
• Режиссер – 1 человек от содружества,
• Сценарист – 2 человека от содружества,
• Актер – группа в содружестве, которую выбирает режиссер,
• Кинокомпозитор– группа в содружестве, которую выбирает 

режиссер,
• Дизайнер киноафиш - группа в содружестве, которую выбирает 

продюсер,
• Монтажер – 1 человек в содружестве, которого выбирает 

продюсер. 



Действующие лица 

4 киностудии:

• Киностудия «Комедия» – 1 содружество

• Киностудия «Фантастика» – 2 содружество

• Киностудия «Приключения» – 3 
содружество

• Киностудия «Детектив» – 4 содружество



Ситуация, 
сложившаяся на начало игры.

Вы проживаете в городе киноиндустрии. Все средства на 
проживание зарабатывается в этом городе за счет 
выпусков новых фильмов. Но для города наступили 
тяжелые времена. Город киноиндустрии терпит убытки, 
новые фильмы не выходят в прокат, не набирают 
достаточное количество просмотров, занимают самые 
последние места во всех известных рейтингах. Из-за этого 
у вас (жителей города) не хватает средств на проживание, 
вы продаете дома и скитаетесь в лесах. Весь город напуган 
и не знает, как дальше жить. Теперь жителям города под 
руководством нового МЭРа предстоит создать свои 
киностудии и  выпустить культовые фильмы, которые 
принесут прибыль и вернут  городу былое величие.  



Работа киностудии

1.Сьемка короткометражек ( 2-3 раза в 
неделю)

2.Участие в городских мероприятиях 

3.Сьемка культового фильма, в течении 
смены ( время, выделенное на сьемку: 1 час 
через день)



Правила игры

Правило№1. Киностудия зарабатывает 
содрики, участвуя и побеждая в городских 
мероприятиях. 

за 1 место – 2000 содриков, 

2 место – 1500 содриков,

3 место – 1000 содриков, 

4 место – 500 содриков.



Что можно приобрести за содрики

• Видеокамера – 500 содриков
• Набор труппы – 500 содриков
• Бюджетирование фильма (дополнительные средства для 

производства фильма) – 500 содриков
• Гостевое участие( привлечение постороннего в сьемку фильма) - 1500 

содриков
• Второй режиссер (возможность привлечь воспитателя(вожатого), как 

режиссера) – 2000 содриков
• Кадр ( 1 видеоряд) – 100 содриков
• Музыка к фильму ( 1 звуковая дорожка) - 100 содриков
• Прокатное удостоверение (документ дающий право на показ фильма) 

– 3500 содриков
• Ракурс (возможность смены ракурса) – 200 содриков
• Место действия ( возможность снимать видео не на своей територии) 

– 350 содриков



Правило№2. Каждая киностудия обязана 
вносить свой вклад в город, снимая 
короткометражные фильмы( съемка 
короткометражек 2-3 раза в неделю). 

За лучший короткометражный фильм 
киностудия получает Оскар, участники 
получают – премию. 



Карточки короткометражки 
«Фантастика»

« Оживший 
Садко»

Идея – Что же 
будет делать 
Садко, когда 

оживет?

«WI-FI»
Идея – Появление

Wi-Fi в лесной 
сказке.

« Сон наяву»
Идея - Что будет 

если отменят 
сон час?



Карточки короткометражки 
«Комедия»

« Туристы и 
медведь»

Идея – Реакция 
туристов на 
медведя у 

пирса.

« Рубка»
Идея – снимите 
ситуацию, когда 
рубку оставили 

включенной.

«Вожак»
Идея – пародия на 

вожатого или 
воспитателя. 



Карточки короткометражки 
«Детектив»

« Тайна воды»
Идея –

расследование 
появления воды 

в кулере. 

«Столовый 
грабитель». 
Идея – кто 

разбивает стаканы в 
столовой. 

« Пропавший 
сон»

Идея – куда 
пропадает сон в 
Лесной сказке.



Карточки короткометражки 
«Приключения»

« Экспедиция»
Идея –

экспедиция по 
потаенным 

местам лагеря.

«Приключение во 
времени»

Идея – отыщи 
старые QR-коды

« Легендарные 
истории»

Идея – сочините 
новую легенду 

лагеря.



Правило№3. Запрещена съемка фильма на 
чужой территории без предварительной 
оплаты ( штраф: - 500 содриков) 



Правило№4: Для съёмки фильма нужно 
обязательно использовать реквизит\
атрибуты  из Волшебной шляпки мелочей 



Правило№5: Своевременная съёмка фильма.



Игра состоит из нескольких этапов:

1 этап. Вводная беседа об игре, ролях, 
правилах. 



2 этап. Работа киностудий: 

-распределение ролей,

-заработок содриков,

-съемка короткометражек,

-съемка основного фильма.



3 этап. Представление кинофильмов.



4 этап: награждение:

- Оскар за лучший фильм

- Премия «Ника» за лучшую женскую роль,

- Премия «Ника» за лучшую мужскую роль,

- Премия «Нота» за лучшее музыкальное 
сопровождение фильма,

- Премия «Эффект» за лучший монтаж фильм.


